’ GROUP

Speed Sale

Gra Szkoleniowa o Niezwyktym Potencjale




@ Gra Speed Sale

S caTman
GROUP

= Stowo wstepu
= Zastosowanie gry
= Grupa docelowa

" Opis gry
= Warunki brzegowe

Catman Group sp. z o0.0.

ul. Starotecka 7, 61-361 Poznan, biuro@catmangroup.pl, www.catmangroup.pl @ SKILLS @ TOOLS @ GAMES



@ Stowo wstepu o

= Gra Speed Sale, powstata w wyniku bezposredniej pracy handlowej, trenerskiej
i coachingowej autoréw gry. Certyfikowani trenerzy Catman Group od zawsze poszukiwali
takich ¢wiczen i narzedzi edukacyjnych, ktére przeniosg w jak najkrotszym czasie wiedze i
umiejetnosci ¢wiczone w sali treningowej wprost do sytuacji handlowych. Okazuje sie
bowiem, ze czesto nawet bardzo zaangazowani uczestnicy w ¢wiczenia w sali szkoleniowe;j
c¢wiczone umiejetnosci pozostawiajg doktadnie tam, gdzie je zdobywali czyli — na sali szkolen.

= Celem autorow gry Speed Sale, byto wymyslenie takiego narzedzia szkoleniowego, ktore
zajmie fabutg ,,umyst Swiadomy” i wprowadzi wprost do podswiadomosci uczestnikow,
wymagane standardy (umiejetnosci, techniki) w taki sposob, aby w realnej sytuacji
handlowej mogty by¢ btyskawicznie uzyte z poziomu nieuswiadomionej kompetenciji, czyli
odruchowo.
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@ Zastosowanie gry %

= Gra Speed Sale:

= Moze by¢ wykorzystywana przez wewnetrzne dziaty trenerskie oraz kadre kierowniczg
podczas prowadzenia szkolen ze sprzedazy na sali szkoleniowej.

= Moze miec zastosowanie podczas prowadzenia przez szeféw cyklicznych spotkan
roboczych lub podczas spotkan integracyjnych.

= Moze by¢ pomocna do prowadzenia coachingu interwatowego™

= Moze stuzy¢ do rekrutacji nowych pracownikéw w zakresie oceny ich umiejetnosci
sprzedazowych.

= Moze stuzy¢ jako narzedzie diagnostyczne do oceny umiejetnosci sprzedazowych
handlowcow.

= Gra moze funkcjonowac jako narzedzie w regionach do utrwalania nabytych podczas
szkolenia umiejetnosci sprzedazy.

*Krotkotrwaty coaching trwajgcy od 1 do 3 min. powtarzany wielokrotnie
w krétkim czasie.

Catman Group sp. z 0.0.
ul. Starotecka 7, 61-361 Poznan, biuro@catmangroup.pl, www.catmangroup.pl @ SKILLS @ TOOLS @ GAMES



@ Grupa docelowa 2

= Gra Speed Sale dedykowana jest dla:

Nowych handlowcdw, ktdrzy majg nauczycC sie standardow sprzedazy preferowanych
przez firme

= Handlowcow obstugujgcych rynek tradycyjny, sieci, hurtownie, jak rowniez dla
pracownikéw z dziatu obstugi klienta

= Kierownikow, coachow do prowadzenia zaréwno diagnozy umiejetnosci handlowcow
jak i ich rozwoju

= Trenerdw chcgcych prowadzic¢ szkolenia w nowoczesny a zarazem skuteczny sposob
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@ Opisgry

2 caTman
GROUP

= Gra Speed Sale jest grg modutowg o charakterze otwartym, co oznacza, ze do mechanizmu
gry mozna dopigc ,, prawie” dowolny modut tematyczny.

= Jest grg parametryczng, czyli wyniki gry sg policzalne zarowno w aspekcie finansowym
(waluta Catmanki), jak i pod katem nabywanych umiejetnosci (ilos¢ i jakos¢ prawidtowych
odpowiedzi).

= Srodowisko gry:

= Swiat handlowy Speed Sale to zbiér sklepéw w wirtualnej miejscowosci (plansza gry).
W zaleznosci od potrzeb sklepy moga by¢ podzielone sg na nastepujgce segmenty:
rynek tradycyjny, sieci czy hurtownie oraz pod katem powierzchni handlowej.
Dodatkowo plansze gry dopetniajg pola: Start, Centrala sieci/ dystrybutor oraz pola z
napisem Przygoda i Pojedynek. Przedstawiciele Handlowi zdobywajg rynek
umieszczajgc swoje zetony na poétkach sklepowych, aby kazdorazowo przy wizytach w
sklepie odbierac¢ nalezne im pienigdze.

= Warunki zwyciestwa:

= Wygrywa gracz, ktory na koniec rozgrywki zdobedzie najwiekszg ilos¢ zasobow
zdefiniowanych w zaleznosci od przyjetego w rozgrywce wariantu gry.
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@ Warunki brzegowe o

llos¢ graczy
= Gra dedykowana jest optymalnie dla 4 - 6 graczy

Czas trwania gry
= Rozgrywka moze trwac od 2 do 4h

Speed Learning System
= Przed przystgpieniem do gry nalezy zapoznac sie z modutami tematycznymi

Zastosowanie

= Gra moze by¢ czescig szkolenia. Moze by¢ wykorzystywana jako wsparcie
i ilustracja modutéw szkoleniowych. Po szkoleniu gra moze funkcjonowac jako
narzedzie w regionach do utrwalania umiejetnosci nabytych podczas szkolenia.

= Gra moze pomoc diagnozowac umiejetnosci sprzedazowe PH.
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@ Kontakt

Catman Group sp. z 0.0.
ul. Starotecka 7
61-361 Poznan

Biuro Obstugi Klienta

Tel.: 61 642 70 06

Mob.: 601 781 655

Fax: 61 666 05 44

e-mail: biuro@catmangroup.pl
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